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	1
	Zagadnienia organizacyjne
	Lekcja organizacyjna.

Regulamin szkolnej pracowni komputerowej.
	1

	2
	Zagadnienia teoretyczne
	Podstawowe pojęcia dotyczące stron internetowych.
	1

	3
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje stron i witryn internetowych.
	1

	4
	Zagadnienia teoretyczne
	Budowa struktury strony internetowej.
	1

	5
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady tworzenia strony internetowej.
	1

	6
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady rozmieszczania elementów witryn internetowych.
	1

	7
	Zagadnienia teoretyczne
	Mapy odsyłaczy w witrynach internetowych.
	1

	8
	Zagadnienia teoretyczne
	Ikony nawigacyjne w witrynach internetowych.
	1

	9
	Zagadnienia teoretyczne
	Hiperłącza w witrynach internetowych.
	1

	10
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje struktur projektowania witryn internetowych.
	1

	11
	Zagadnienia teoretyczne
	Hiperłącza zewnętrzne w witrynach internetowych.
	1

	12
	Zagadnienia teoretyczne
	Hiperłącza wewnętrzne w witrynach internetowych.
	1

	13
	Zagadnienia teoretyczne
	Programy wspomagające projektowanie oraz tworzenie stron i witryn internetowych.
	1

	14
	Zagadnienia teoretyczne
	Projektowanie mapy odsyłaczy.
	1

	15
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie scenopisów – ćwiczenia.
	1

	16
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie różnych struktur prezentacji witryny internetowej – część 1.
	1

	17
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie różnych struktur prezentacji witryny internetowej – część 2.
	1

	18
	Zagadnienia teoretyczne
	Kolory w kodzie RGB witryny internetowej.
	1

	19
	Zagadnienia teoretyczne
	Kolory w kodzie HEX witryny internetowej.
	1

	20
	Zagadnienia teoretyczne
	Dobór palety barw w witrynie internetowej.
	1

	21
	Zagadnienia teoretyczne
	Projektowanie struktury nawigacji witryny internetowej – część 1.
	1

	22
	Zagadnienia teoretyczne
	Projektowanie struktury nawigacji witryny internetowej – część 2.
	1

	23
	Zagadnienia teoretyczne
	Grafika rastrowa – podstawowe pojęcia.
	1

	24
	Zagadnienia teoretyczne
	Grafika wektorowa – podstawowe pojęcia.
	1

	25
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja funkcji programów użytkowych.
	1

	26
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykorzystanie w projektowaniu witryn internetowych określonych funkcji programów użytkowych – część 1.
	1

	27
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykorzystanie w projektowaniu witryn internetowych określonych funkcji programów użytkowych – część 2.
	1

	28
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje formatów graficznych – część 1.
	1

	29
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje formatów graficznych – część 2.
	1

	30
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje formatów multimedialnych – część 1.
	1

	31
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje formatów multimedialnych – część 2.
	1

	32
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady cyfrowej obróbki obrazu – część 1.
	1

	33
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady cyfrowej obróbki obrazu – część 2.
	1

	34
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie i obróbka zdjęć na potrzeby witryn internetowych – część 1.
	1

	35
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie i obróbka zdjęć na potrzeby witryn internetowych – część 2.
	1

	36
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie i obróbka filmów na potrzeby witryn internetowych – część 1.
	1

	37
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie i obróbka filmów na potrzeby witryn internetowych – część 2.
	1

	38
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie ikon nawigacyjnych na potrzeby projektowania witryn internetowych.
	1

	39
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie menu na potrzeby projektowania witryn internetowych.
	1

	40
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie obrazów i innych elementów graficznych na potrzeby projektowania witryn internetowych.
	1

	41
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie dźwięków na potrzeby projektowania witryn internetowych.
	1

	42
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie animacji na potrzeby witryn internetowych – część 1.
	1

	43
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie animacji na potrzeby witryn internetowych – część 2.
	1

	44
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie publikacji elektronicznych na potrzeby projektu

witryny internetowej – część 1.
	1

	45
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie publikacji elektronicznych na potrzeby projektu

witryny internetowej – część 2.
	1

	46
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki grafiki – część 1.
	1

	47
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki grafiki – część 2.
	1

	48
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki dźwięku – część 1.
	1

	49
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki dźwięku – część 2.
	1

	50
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki filmów – część 1.
	1

	51
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa programów do obróbki filmów – część 2.
	1

	52
	Zagadnienia teoretyczne
	Analiza oferty rynku oprogramowania komputerowego do wspomagania projektowania witryn internetowych – część 1.
	1

	53
	Zagadnienia teoretyczne
	Analiza oferty rynku oprogramowania komputerowego do wspomagania projektowania witryn internetowych – część 2.
	1

	54
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą nazwy – część 1.
	1

	55
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą nazwy – część 2.
	1

	56
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą kodu szesnastkowego – część 1.
	1

	57
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą kodu szesnastkowego – część 2.
	1

	58
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą trypletu RGB – część 1.
	1

	59
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie koloru za pomocą trypletu RGB – część 2.
	1

	60
	Zagadnienia teoretyczne
	Rozdzielczość plików graficznych – część 2.
	1

	61
	Zagadnienia teoretyczne
	Rozdzielczość plików multimedialnych – część 1.
	1

	62
	Zagadnienia teoretyczne
	Rozdzielczość plików multimedialnych – część 2.
	1

	63
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja formatów plików graficznych – część 1.
	1

	64
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja formatów plików graficznych – część 2.
	1

	65
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja formatów plików multimedialnych – część 1.
	1

	66
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja formatów plików multimedialnych – część 2.
	1

	67
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie zasad cyfrowego zapisu obrazu – część 1.
	1

	68
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie zasad cyfrowego zapisu obrazu – część 2.
	1

	69
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie zasad doboru palety barw do projektowanych witryn internetowych.
	1

	70
	Zagadnienia teoretyczne
	Dobór obrazów do koncepcji scenopisu witryny internetowej.
	1

	71
	Zagadnienia teoretyczne
	Dobór elementów graficznych do koncepcji scenopisu witryny internetowej.
	1

	72
	Zagadnienia teoretyczne
	Dobór multimediów do koncepcji scenopisu witryny internetowej.
	1

	73
	Zagadnienia teoretyczne
	Podstawy hipertekstowego języka znaczników.
	1

	74
	Zagadnienia teoretyczne
	Format HTML witryny internetowej. 
	1

	75
	Zagadnienia teoretyczne
	Format XML witryny internetowej. 
	1

	76
	Zagadnienia teoretyczne
	Format XHTML witryny internetowej.
	1

	77
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje znaczników – otwarty i zamknięty.
	1

	78
	Zagadnienia teoretyczne
	Atrybuty znaczników – otwartego i zamkniętego.
	1

	79
	Zagadnienia teoretyczne
	Identyfikacja elementów szablonu strony www w języku HTML.
	1

	80
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników edycji tekstu.
	1

	81
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników tabel.
	1

	82
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników obiektów.
	1

	83
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników formatowania strony.
	1

	84
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników list.
	1

	85
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników akapitu.
	1

	86
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników linii.
	1

	87
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników do osadzania obiektów graficznych.
	1

	88
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników animacji i innych plików multimedialnych – część 1.
	1

	89
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie znaczników animacji i innych plików multimedialnych – część 2.
	1

	90
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie hiperłączy wewnętrznych.
	1

	91
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie hiperłączy zewnętrznych.
	1

	92
	Zagadnienia teoretyczne
	Tworzenie mapy odsyłaczy.
	1

	93
	Zagadnienia teoretyczne
	Kodowanie kolorów w HTML – część 1.
	1

	94
	Zagadnienia teoretyczne
	Kodowanie kolorów w HTML – część 2.
	1

	95
	Zagadnienia teoretyczne
	Znaczniki organizacji strony – ramki.
	1

	96
	Zagadnienia teoretyczne
	Znaczniki organizacji strony – bloki.
	1

	97
	Zagadnienia teoretyczne
	Rozmieszczanie poszczególnych elementów na stronie internetowej – część 1.
	1

	98
	Zagadnienia teoretyczne
	Rozmieszczanie poszczególnych elementów na stronie internetowej – część 2.
	1

	99
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie różnych rodzajów list – część 1.
	1

	100
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie różnych rodzajów list – część 2.
	1

	101
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje stron kodowych.
	1

	102
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja strony kodowej i innych parametrów przeglądania strony – część 1.
	1

	103
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja strony kodowej i innych parametrów przeglądania strony – część 2.
	1

	104
	Zagadnienia teoretyczne
	Walidacja poprawności kodu HTML.
	1

	105
	Zagadnienia teoretyczne
	Analiza poprawności kodu źródłowego strony w języku HTML.
	1

	106
	Zagadnienia teoretyczne
	Otwieranie pliku HTML w przeglądarce internetowej.
	1


	107
	Zagadnienia teoretyczne
	Walidacja poprawności kodu CSS – W3C.
	1

	108
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady tworzenia wewnętrznych arkuszy CSS.
	1

	109
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady tworzenia wpisanych arkuszy CSS.
	1

	110
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady tworzenia osadzonych arkuszy CSS.
	1

	111
	Zagadnienia teoretyczne
	Zasady tworzenia zewnętrznych arkuszy CSS.
	1

	112
	Zagadnienia teoretyczne
	Podstawowe atrybuty stylów CSS.
	1

	113
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie wybranych atrybutów stylów CSS do formatowania obiektów na stronie internetowej – część 1.
	1

	114
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie wybranych atrybutów stylów CSS do formatowania obiektów na stronie internetowej – część 2.
	1

	115
	Zagadnienia teoretyczne
	Weryfikacja poprawności formatowania obiektów strony za pomocą atrybutów CSS – część 1.
	1

	116
	Zagadnienia teoretyczne
	Weryfikacja poprawności formatowania obiektów strony za pomocą atrybutów CSS – część 2.
	1

	117
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie atrybutów definiujących opis formy prezentacji strony internetowej – część 1.
	1

	118
	Zagadnienia teoretyczne
	Zastosowanie atrybutów definiujących opis formy prezentacji strony internetowej – część 2.
	1

	119
	Zagadnienia teoretyczne
	Zmiana opisu formy prezentacji strony internetowej przez modyfikację arkuszy stylów CSS – część 1.
	1

	120
	Zagadnienia teoretyczne
	Zmiana opisu formy prezentacji strony internetowej przez modyfikację arkuszy stylów CSS – część 2.
	1

	121
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje edytorów WYSIWYG.
	1

	122
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa edytorów WYSIWYG – część 1.
	1

	123
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa edytorów WYSIWYG – część 2.
	1

	124
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie założenia edytora WYSIWYG – część 1.
	1

	125
	Zagadnienia teoretyczne
	Definiowanie założenia edytora WYSIWYG – część 2.
	1

	126
	Zagadnienia teoretyczne
	Charakterystyka edytorów HTML pod kątem posiadania funkcji WYSIWYG – część 1.
	1

	127
	Zagadnienia teoretyczne
	Charakterystyka edytorów HTML pod kątem posiadania funkcji WYSIWYG – część 2.
	1

	128
	Zagadnienia teoretyczne
	Dobieranie odpowiedniego edytora do założonych zadań.
	1

	129
	Zagadnienia teoretyczne
	Korzystanie z funkcji edytora WYSIWYG do tworzenia witryn i aplikacji internetowych – część 1.
	1

	130
	Zagadnienia teoretyczne
	Korzystanie z funkcji edytora WYSIWYG do tworzenia witryn i aplikacji internetowych – część 2.
	1

	131
	Zagadnienia teoretyczne
	Analiza poprawności działania witryn i aplikacji internetowych w edytorach WYSIWYG – część 1.
	1

	132
	Zagadnienia teoretyczne
	Analiza poprawności działania witryn i aplikacji internetowych w edytorach WYSIWYG – część 2.
	1

	133
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykonanie strony internetowej według projektu – część 1.
	1

	134
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykonanie strony internetowej według projektu – część 2.
	1

	135
	Zagadnienia teoretyczne
	Testowanie strony internetowej w różnych przeglądarkach – część 1.
	1

	136
	Zagadnienia teoretyczne
	Testowanie strony internetowej w różnych przeglądarkach – część 2.
	1

	137
	Zagadnienia teoretyczne
	Poprawianie kodu źródłowy pod kątem błędów z testowania i walidacji – część 1.
	1

	138
	Zagadnienia teoretyczne
	Poprawianie kodu źródłowy pod kątem błędów z testowania i walidacji – część 2.
	1

	139
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje klientów ftp – część 1.
	1

	140
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje klientów ftp – część 2.
	1

	141
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa klienta ftp – część 1.
	1

	142
	Zagadnienia teoretyczne
	Obsługa klienta ftp – część 2.
	1

	143
	Zagadnienia teoretyczne
	Publikacja strony i witryny na serwerach www – część 1.
	1

	144
	Zagadnienia teoretyczne
	Publikacja strony i witryny na serwerach www – część 2.
	1

	145
	Zagadnienia teoretyczne
	Edytor jako element programu komputerowego wspomagającego wykonywanie zadań z zakresu programowania aplikacji internetowych.
	1

	146
	Zagadnienia teoretyczne
	Kompilator jako element programu komputerowego wspomagającego wykonywanie zadań z zakresu programowania aplikacji internetowych.
	1

	147
	Zagadnienia teoretyczne
	Translator jako element programu komputerowego wspomagającego wykonywanie zadań z zakresu programowania aplikacji internetowych.
	1

	148
	Zagadnienia teoretyczne
	Linker jako element programu komputerowego

wspomagające wykonywanie zadań z zakresu programowania aplikacji internetowych.
	1

	149
	Zagadnienia teoretyczne
	Debugger jako element programu komputerowego

wspomagające wykonywanie zadań z zakresu programowania aplikacji internetowych.
	1

	150
	Zagadnienia teoretyczne
	Pojęcie programu komputerowego.
	1

	151
	Zagadnienia teoretyczne
	Pojęcie aplikacji komputerowej. 
	1

	152
	Zagadnienia teoretyczne
	Pojęcie skryptu komputerowego. 
	1

	153
	Zagadnienia teoretyczne
	Pojęcie apletu komputerowego.
	1

	154
	Zagadnienia teoretyczne
	Podstawowe zasady programowania – część 1.
	1

	155
	Zagadnienia teoretyczne
	Podstawowe zasady programowania – część 2.
	1

	156
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykorzystanie podstawowych algorytmów do aplikacji internetowych – część 1.
	1

	157
	Zagadnienia teoretyczne
	Wykorzystanie podstawowych algorytmów do aplikacji internetowych – część 2.
	1

	158
	Zagadnienia teoretyczne
	Budowa aplikacji internetowej – część 1.
	1

	159
	Zagadnienia teoretyczne
	Budowa aplikacji internetowej – część 2.
	1

	160
	Zagadnienia teoretyczne
	Struktura aplikacji internetowej – część 1.
	1

	161
	Zagadnienia teoretyczne
	Struktura aplikacji internetowej – część 2.
	1

	162
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje języków programowania wykorzystywanych w aplikacjach internetowych – część 1.
	1

	163
	Zagadnienia teoretyczne
	Rodzaje języków programowania wykorzystywanych w aplikacjach internetowych – część 2.
	1

	164
	Zagadnienia teoretyczne
	Wbudowane typy danych (char, int, float, double) – część 1.
	1

	165
	Zagadnienia teoretyczne
	Wbudowane typy danych (char, int, float, double) – część 2.
	1

	166
	Zagadnienia teoretyczne
	Specyfikatory wbudowanych typów danych – część 1.
	1

	167
	Zagadnienia teoretyczne
	Specyfikatory wbudowanych typów danych – część 2.
	1

	168
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja stałych w językach programowania – część 1.
	1

	169
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja stałych w językach programowania – część 2.
	1

	170
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja zmiennych w językach programowania – część 1.
	1

	171
	Zagadnienia teoretyczne
	Deklaracja zmiennych w językach programowania – część 2.
	1

	172
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych - typ wyliczeniowy – część 1.
	1

	173
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych - typ wyliczeniowy – część 2.
	1

	174
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych – unie – część 1.
	1

	175
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych – unie – część 2.
	1

	176
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych – klasy – część 1.
	1

	177
	Zagadnienia teoretyczne
	Własne typy danych – klasy – część 2.
	1

	178
	Zagadnienia teoretyczne
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